Een ontdekkingstocht met
verschillende opdrachten ligt voor je.
Voor elk bezoek een ander thema.
Lo raak je nooit uitgekeken.
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Hafhr! 3k ren Muzzzé. Ik bren een bijtje.
De grote mensen hebtren het museumspel naar mij genoemd. .. omdat ik ket 30-feuk vind om op
deze manier telkens weer niewwe dingen te ontdekken! €n daar ben ik echt wel wat trots oft.
Jk woon hier in het park, in een bijenkorf heel hoog in de hoogste boom. *t Is hier echt super!
3k felr een reuzegrote tuin, om jaloers op te 3ijn. € er is hier altijd wat te 3ien en te beleven, je
vindt me dus niet vaak thuis. Jk ontdek in het park altijd weer iets niewws. J 3ie steeds niewwe
gezichten: oude mensen, jonge mensen, dikke, dunne, kromme, vechte... en ook véeeel kinderen!

énne, dit isAugust, 30 heet mijn Reld. Hij is een kunstenaar. August maakt beelden, die grote,
logge dingen hier in het park. Hij kent er werkelijk alles van en is altijd blij afs hij er tegen mij over
kan vertellen. Elke dag breng ik een bezoekje aan 3ijn atelier. Jk nestel me op 3ijn neus of 3etme
opveen steen,, terwijl August werkt en spannende verhalen verteft over 3ijn beelden....
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Eventjes overlopen...
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”Wat vind je van mijn nieuwe beeld?” vraagt August nieuwsgierig. Hij kneedt de Klei met zijn ¢rote, ruwe handen.
“t 35 een beeld” eq ik “cen beeld is een beeld. Yiet dan?”

August lacht. “Zo simpel is het niet. Dit beeld beweegt. Lie je dat niet?”

“Thgie helemnal niks. 3k 3 een hon ki, en die beweegt. geber et

“Kijk nog eens goed” dringt August aan. “Dit beeld beweegt écht. Kijk eens naar deze vrouw. Ze gooit haar armen in de lucht en danst. Dus ze beweegt. Zie je dat?”
“Tu, ik 3ie het i ovk. Het is een beeld, maar toch bewreegt Ret.. Miet echt, natunrlijk, maar het lijkt of, de vrownr danst. 3e 3ou ook kunnen lonen, springen....
of vliegen, net afs ik! €n dit ding hier?” vruag ik. Inde hoek vun het atelier staok een ijzeren paol met daarnan bwee ijzeren stokken.

August lacht. “Dit ding is een mobiel. Het woord ‘mobiel’ komt van het Latijnse woord ‘mobile’ en hetekent eigenlijk ‘bewegen’... Zie je die staaf?

Er hangen plaatjes aan. En als de wind door die plaatjes waait, bewegen ze.”
“Dus dingen kunnen ook bewegen?” vruag ik verbuasd.

“Tuurlijk wel!" lacht August. “Alleen, hier helpt de wind een handje.”

Tk mavet er tach even over nadenken.. “Jonder de wind 3ou Ret freefd, dus niet haf] 3o leuk 3ijn,”
“Inderdaad, zo had ik het nog niet bekeken” peinst August.

“0ke don.: leve de wind!” ruep ik vrofijk. €n ik ga prompt op Augusts neus itten.




“Ligenlijk heb je twee soorten beweging” gaat August verder. “Je hebt mechanische en natuurlijke beweging.”
“Dak muek je me Loch even uitleggen,, o 3eq ik “Een auto, hijvoorbeeld, beweegt niet uit zichzelf. Hij rijdt alleen maar als je de motor start.

Dat is mechanische beweging. Maar een hondje kan lopen en kwispelen met zijn staart, daar heeft hij niemand voor nodig. Dat is natuurlijke beweging.”
“0R, ik denk dat ik et snap... dus die dansende vrouw steft een natuurlijke treureging voor en het motriel beweegt mechanisch?”

“Inderdaad, wat ben jij slim” lacht August.

WWMg je 7in om zelf te bewegen? Hier is alvast een eerste opdracht. — i

Kies voor een van de twee bewegingen, mechanisch of natuurlijk. Bedenk nu zelf een houding. De andere kinderen mogen raden: lijkt het op een

mechanische beweging een ijke beweging? Za¢ jij het zelf ook zo? Hebben de anderen geraden welk soort beweging je hebt gekozen? Goed zo!

He, gaan jullie mee o ontdekkingstocht ? August heeft mij
alvust reuze niewwsgierig gemankt. Vergeet niet nog even de
museumregels door te nemen. (Kijk even op het rek. )
Daarna kunnen we samen ongestoord, op stap, om. de beelden
rond het thema freweging’ te ontdekken...




“Ohja... August en ik helitren heel hard gewerkt

Willen julfic ons hefpen? /
Tracht het dan onderweg 30- mooi
en oper mogelijk te houden! 1117
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ELk thema heeft een kleur. Voor ‘heweging’ is dat oranje. Die kleur vind je terug bij de betrokken beelden op het titelbordje.
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Start met je ontdekkingstocht
en ¢a op zoek naar beeld o De plattegrond (zie achterflap) helpt je alvast in de goede richting.

Loek het juiste beeld met de puzzel of de woordenkaarten.
1/ Hou je het graag eenvoudig?

Maak dan de puzzel o Hou dan de puzzel voor later en
Van elk freeld (van beeld A tot en met E) ga op zoek naar beeld Q
hefrje 9 pu3aelstukjes. aan de hand van de woordenkaarten )

Hefr je een ander freeld gevonden? Dik hoeft niet fout te 3ijn....

Heb je het beeld gevonden? PROFICIAT! Nu is het tijd om het beeld eens echt goed te beKlJKen...
August en ik hebben fota’s van stukjes van de beelden genomen. Kan jij deze beelden terugvinden in het park?

Beter kijken

Neem de detailkaartjes van het beeld Qwaar je bij staat. Vorm enkele kleine groepjes.
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Elk groepje krijgt een kaart. Kan je het detail terug vinden?




Ohja... let 3eker ook eens o
et gebruik van de sokkel bij de
verschillende freelden

\
Op depagina hiernaast vind je hierover meer informatiel——

“Kijk eens goed rond in het park” zegt August op een dag. “Niet alle beelden zijn uit steen gemaakt, zie je dat?”
Ik fladder van breeld naor breeld.. “Jk 3ie het” 3eq ik “Sommige breelden 3ijn uit ijzer of uik steen gemaakt.” “Of uit brons”

vult August aan. “Zo is elk beeld weer anders: een stenen beeld ziet er helemaal anders uit dan een beeld in brons.”

Er zijn heel veel soorten metaal. Denk maar aan koper, zink, brons, aluminium, staal en ijzer. Zoek het materiaal van
beeld A eens op in je koffertje... Weegt het zwaarder dan andere materialen? Hoe voelt het, vergelijk eens.

Weet je graag wat neet?

“Over al die beelden valt natuurlijk nog heel wat meer te vertellen” zegt August.
“De leukste dingen heb ik opgeschreven. Die vind je wat verder in het boek op p. 8 & 9.
Misschien vertelt je juf of meester er wat meer over!”

Geef je eigen mening

“Wat vond je nu van dit eerste beeld?
“Vind je dat Rik Wouters geslaagd is in 2'n plan?”

Faten we dan nw op ek gaan naar de andere freelden op et grondplon.
Jetje 3oektocht voovt naar freeld B (en later € & D & €) en herhaal de opdrachten bij el breeld ...
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BRONDS

Ken je brons? Hep je het &l gevonden?
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Raymond Duchamp—Villon,
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eerste vliegtuigen.

In plaats van baard en kar, zag je nu treinen en
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7”?achine iets in beweging zet,

Ingmar Hellgren, WINDZOEKER III, 1978

(materiaal = staal, aluminium =

De windzoeker werd speciaal ge-
maakt voor het liiddelheimmuseumn.
Dit beeld is een windMOBIEL: dat
wil zeggen dat het beweegt als de
wind erdoor waait. Het beeld ziet
er heel log en zwaar uit. liaar bi}]
et minste zuchtje wind zie je dat
het beeld toch beweegt, net zoals
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kunststoi ) Middelheim hoog

de blaadjes aan de bomen. Als het
hard waait, gaat het beeld ook hard
bewegen. En als het zachtjes waait,
beweegt het beeld heel rustig. Die
onverwachte bewegingen zorgen ervoor
dat het een spannend beeld is. Je
weet nooit niet precies wat er gaat
gebeuren en wat het allemaal kan.
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Panamarenko, ARCHAEOPTERIX LITHOGRAFICA, 1993

(materiaal = mixed-media / vijs)
De moeilijke naam van het beeld duidt op een echte
prehistorische vogel. Deze Belgische kunstenaar vindt
de vogel opnieuw uit. Hij wil hem laten vliiegen op een
manier die hij zelf heeft ontdekt. Het 1lijkt op een ro-
botje dat beweegt op de kracht van de zon. Het beeldje is
heel broos en mag daarom niet vaak buiten staan. Taaron
wordt het elke avond binnengezet en brengt men het net voor
het museum 's morgens opengaat terug naar zijn plek in het

park.

liddelheim laag

De kunstenaar houdt van de vliegtechniek van vogels en
insecten, vliegtuigen en ruimtetuigen. Hij gebruikt
de wetenschap om zijn dromen in beeld te brengen. Als
kunstenaar zegt hij: “Vergeet alles wat je hebt ge-
leerd. Begin met dromen”.
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Vergelijk de beelden.

Vergelijk sneheig:
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Bij panamarenko wordt

beweging yeroorzaakt doof
bij Ingmar Hellgren is
Beiden tonen een

he
mechanische beweging
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He spewrneuzen... 3ijn jullie op
weg van het ene freeld naar het andere?
¥k e oed ond of e nogandee



