Een ontdekkingstocht met
verschillende opdrachten ligt voor je.
Voor elk bezoek een ander thema.
Lo raak je nooit uitgekeken.
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Hafhr! Jk fren Muzzzé. Tk ben een bijtje.
De grote mensen hebfren het museumspiel naar mij gensemd... omdat ik het 30- heerlijk vind om
o deze manier tefkens weer niewwe dingen te ontdekken! €n daar ben ik echt wel wat trots ofu.
Jk woon hier in het park, in een bijenkorf heel hoog in de hoogste boom. 't Js hier echt super!
Jk helr een reuzegrote tuin, om jaloers op te 3ijn. € er is hier altijd wat te 3ien en te befeven, je
vindt me dus niet vaak thuis. Jk ontdek in het park altijd weer iets nieuws. Ik 3ie steeds nieuwe
gezichten: oude mensen, jonge mensen, dikke, dunne, kromme, rechte... en ook véééel kinderen!

énne, dit is August, 30- heet mijn held. Hij is een kunstenaar. August maakt beelden, die gro--
te, logge dingen ier in het park. Hij kent er werkelijk alles van, en is aftijd blij als hij er mij
over kan vertellen. Elke dug breng ik een bezoekje aan 3ijn atelier. Ik nestel me op 3ijn neus
of 3et me o een steen terwijl August werkt en spannende verialen vertelt over 3ijn beelden...




Eventjes overlopen...

August en ik heftren in het park, vijf -oude en niewwe - freelden voor jullie uitgekoen.. €1k breeld heeft een eigen taal.

Beniewwd of je het kunt fezen. Hierender vind je een overgichtie van, de opdrachten die je hefpen = ¢ r c
stim te worden ls enne ... afs mij j ‘ |

net 3o stim te August mij, naturijk ¢ e c e &




Muzzze’ vliegt door het park. In de verte ziet hij August.
“He, ben je niet aan Ret werk in je atelier?” roept hij.
“Vandaag werk ik in het park” antwoordt August.

Hij is druk bezi¢ met het oppoetsen van een grote, ¢lazen toren.

“Wat vind je ervan?” vraagt hij nieuwsgierig.

Muzzz€ vliegt rond de toren. Hij is bijna net zo hoog als de bomen rondom. Hij is helemaal uit spiegel¢las opgetrokken.

““el origineel” 3eqt hj.

De zon priemt door de bomen en weerkaatst haar stralen op het spiegelglas. De toren schittert in de late herfstgloed.

“Het Lkt wel of,de boren Licht geeft” merkt Muzaat op.

“Dat heb je goed gezien” zegt August. “Als het regent, ziet de toren er veel somberder uit. Dit Kunstwerk verandert mee met zijn omgeving.”
“Kijk maar eens naar de bomen rondom. Je ziet ze terug in de spiegels van de toren. Eigenlijk vormen de bomen nu ook een deel van het
beeld. Zie je dat?”

Muzzaé kijkt aandachtig naar de spiegels. “Te 3ie niet alfeen, de bomen.in de boren, ik 3ie ook mezel])” roent ij ongewonden.

“Ia," lacht August, “eigenlijk ben jij dan ook een beetje een deel van het kunstwerk.”

“Tjonge” 3egt Muzzzé beduusd,, “ik wist niet dat ik 30 frervemd was...”




Yesss, ergens naar toe gaan. Doe jij dat vok grang? Hier is f een eerste opdrucht:

Teken een persvon. £ant aan de atronen op de kleding 3ien waar dege persoon naar toe is geweest.
Teken b veel dieren op de kleding wanneer fij in de dierentuin wus.

De piersoum en de dierentuin vormen sumen één tekening.

He, gaan jullie mee op ontdekkingstocht? August heeft mij
alvust reuze niewwsgierig gemaakt. Vergeet niet nog even de
museumregels door te nemen. (Kije maar op het rek.)
Daarna Runnen we samen ongestoord op stap, om de beelden
rond het thema ‘omgeving’ te ontdekken...




Ohjo... August en ik hefifren heel hard gewerkt
om dit koffertje voor jullie te maken...

Willlen jullie ons Refpen?
Tracht et dan onderwreg 35 mavt /
en woper mogelijk te houden! ! 1!

k thema heeft een kleur. Voor ‘omgeving’ is dat donkerblauw. Deze kleur vind je terug bij de gekozen beelden op het titelbordje.




3 0p Zoek naar beeldﬁﬁegmnd (zie achterflap) helpt je alvast in de goede richting.
Loek het juiste beeld met de puzzel of de woordenkaarten.

1/ Hou je het graag eenvoudig? 2/ Maak je het graag wat moeilijker? /2
Maak dan de puzzel @) s —
Van el breeld, (van beeld A tot en met £) \\

helr je 9 uzelstukjes.

Hou dan de puzzel voor later en
ga op 10ek naar beeld ()
aan de hand van de woordenkaarten )

Helr je een ander lreeld gevonden? Dit hoeft niet fout te 3ijn...
Teg eens uit waarom je dit freeld gekoen Relt.

Heb je het beeld gevonden? PROFICIAT! Nu is het tijd om het beeld eens echt goed te heKlJKen...
August en ik hebben foto’s van stukjes van de beelden genomen. Kan jij deze beelden terugvinden in het park?

Beter kijken

Neem de detailkaartjes van het heeld Q waar je bij staat. Vorm enkele kleine groepjes.
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Elk groepje krijgt een kaart. Kan je het detail terug vinden?




Oh ja... obeer te ontdekken
hoe de kunstenaar de omgeving

Dat is voor elk beeld anders.

“at!tiaal Op de aging hiernaast vind je hierover meer informatie! N

“Kijk eens goed rond in het park” zegt August op een dag. “Niet alle beelden zijn uit steen gemaakt, zie je dat?”
Ik fladder van breeld naar freeld.. “Ik 3ie het” 3eq k. “Sommige freelden 3ijn uit ij3er of uik steen gemaakt.” “0f uit brons”

vult August aan. “Zo is elk beeld weer anders: een stenen beeld ziet er helemaal anders uit dan een beeld in brons”

Weet je graag wat meer?

“Over al die beelden valt natuurlijk nog heel wat meer te vertellen” zegt August.

“De leukste dingen heb ik opgeschreven. Die vind je wat verder in het boek op p. 8 & 9.
Misschien vertelt je juf of meester er wat meer over!”

Geef je cigen mening

Wat vind je nu van dit eerste beeld?

Lou het werk er anders uitzien in een andere omgeving?

Faten we dan nu op 30ek gaan naar de andere feelden op et grondplan.
Jet je yoektocht voort noar freeld B (en later € & D & €) en herhaal de opdrachten bij elk beeld...




A

Hidetoshi
Nagasawa

SPIEGELGLAS

gebruikt in bouw=
aak glas~

die met lood
n verhaal

glas word® vaak
In kerken zie Jje V
gekleurde raampjes
rden gelast el ee

werken.
ramen:
aan elkaar WO
vertellen.

In moderne gebouwen
soorten glas bijvoorbeeld spiegel—glas.

Glas kan ook heel goed tegen regen en
wind. De kunstenaar kan er hele grote
pouwwerken mee maken. leestal werkt hij
met verschillende glasplaten aie hij
aan elkaar vastmaakl.

. Teb je dit nateriaal al eerdeX

gezien? spiegelglas zie je vaak in
In het spiegelglas

ng van het gebouw.

werkt men net andere

grote gebouwen.
zie je de ongevi
. Ken je hetl verschil tussen
gewoon glas?

spiegelglas en
andexrs uitzien

. Zou het peeld eXx
in gewoon glas?

Michel
Martens

: (
Carl André

KOPER

Ook

rOOdkOPer is een net

is en geel koper L
Zacht en glanst .K

har
der maken doo
voegen, T er

Koper
het ng

Er ig
Rood koper
oper kan je
: Wila ha
= Lat noenmt nmen bI‘On le te
vordt y S
G vask gebruikt v
B T teeldmunten =
- = gebruiken p .
Im van buizep. et bv. i
gpe VOrmen;rwmrl

Kun-

! n de
8 e
-laar ook in gp-

Heb je k
Je koper gevonge

kOffertje? n in het

Is h
et
even zwaar alg gt
agl?

verschi rte i
chillende manierlt %1Jn verhag]
en: op

O.p een .1 ‘
ee vi
metagl, Hi;bord’door lett: een steen,
toevallig vigebruikt mgfé}ipg~9i”op
ndt aal dat hi
. hlj

W :
ke%%e &evonden
Olfertjes g

he ee en e
t,b,,ld”e echt
-~lecht

op, .
8raving Voorstelto

ARMER

' Jarmer 1is een steenso

Bijl

ort die Je vindt in

de natuure. Vroeger gebruikte men het als

Qok kunstenaars werken er-—

bouwmateriaal.
14 Luciano Pabro. Je

mee, z0als bijvoorbee
e afwerken.

den in het koffertje?
het werk van

kan marmer hee

. Heb je marmer gevon

Kan je figuren herkennen in

Luciano pabro? 0% zie je er geel

afbeeldingen in (abstract)?

. llerk ook de gekleurde strepen in het
peeld OP. TJat noemt men aders. bat zie

je vaak bij marmeX.

STAAL

Staal is een hard en sterk metaal dat
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Deze Belgische kunstenaar werkt met spie-
gelglas. Hij wordt gezien als een vernieu-
wer van de glasraamkunst. Glasramen zie je
vooral veel in kerken. De kunstenaar houdt
van licht en ruimte. In het beeld van Mli-
chel liartens zie je de omgeving, het park

spiegelglas) liiddelheim hoog

Is het park het beeld geworden of is het
beeld het park geworden ?

De zuil is al heel vaak gebruikt, denk maar
eens aan zuilen volgeschreven met verhalen
over veldslagen zoals de zuil van Trajanus
in Rome. De zuil van lichel lartens is ab-
stract en vertelt het verhaal van het park.

weerspiegeld. De spiegel van het beeld zorgt
voor verwarring.

Carl Andre, 74 WEATHERING WAY,

(materiagl = staal) liddelheinm laag

Peze Ame%ikaanse kunstenaar maakt een snede
in de ru{mte van het park in plaats van in
e;n mateflaal. De titel wijst op de 74 stalen
ﬁ aten die op de 8rond liggen. Het werk neemt
ozkvori vaz het pad aan. Te kunstenaar werkt
met andere materiglen zoal i Nk e

of balen stro. L
%eestal mag Je alleen maar kijken naar kunst

liaar Carl indré vindt dat je op dit werk mag

2001

wandelen. Zo kag Je het kunstwerk helemaal
ervaren en ben je zelf ook een beetje het
kunstwerk ! :

Het.feit dat je erover heen hebt gelopen, kan
er invloed op hebben. Natuurlijk slijt het

= . \
ateriagl hierdoor, maar 00k door de weers=
omstandigheden.
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(materigal = marmer) Niddelheip laag
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Guillaume Bijl, ROMEINSE STRAAT, 1994
(materiaal = mixed media) liddelheim laag

en een autorijschool. Dat wordt heel verwarrend. Je ver-
geet dat je naar kunst staat te kijken. Je wordt met je

bos, de aarde. neus op de realiteit gedrukt.

Guillaume Bijl maakt een Romeinse Straat net als een Zelf zegt de kunstenaar dat hij het decor van zijn tijd
oude restant. Zoals een toerist ontdek je de opgraving
in het bos. Het bord met uitleg maakt dat het allemaal
nog echter 1lijkt. De kunstenaar imiteert situaties uit
het echte leven. 70 imiteerde hij al eens een viswinkel

Het beeld van deze Belgische

kunstenaar is verbonden met het

toont.




Tot Slot

Heb je gemerkt dat de sokkel verdwenen is bij deze beelden. Wat komt ervoor-in de plaats?
Kan je het beeld nog verplaatsen?







MIDDELHEIM
LIEKENHUIS

He spewrneugen... Jijn jullie op

weg van het ene freeld naar het andere?
G |fl . coe du

waarvan Jy,

hek leegte Laak gien...



