Een ontdekkingstocht met
verschillende opdrachten ligt voor je.
Voor elk bezoek een ander thema.
Lo raak je nooit uitgekeken.
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Hafhr! Ik fen Muzzzé. Jk ben een bijtie.
De grote mensen helifren het museumspel naar mij genoemd. .. omdat ik het 30- heerlijk vind om
op dege manier telkens weer niewwe dingen te ontdekken! €n daar ben ik echt wel wat trots op.
Jk woon hier in het park, in een bijenkor] heel hovg in de hovgste boom. 't Is hier echt super!
Jk helr een reuzegrote tuin, om jaloers op te ijn. €n er is hier altijd wat te 3ien en te beleven, je
vindt me dus niet vaak thuis. Jk ontdek in het park aftijd weer iets niewws. Jk 3ie steeds niewwe
gezichten: oude mensen, jonge mensen, dikke, dunne, kromme, rechte... en ook véeeel Rinderen!

énne, dit is August, 30 heet mijn held. Hij is een Runstenaar. August mankt beelden, die
grote, [ogge dingen hier in Ret park. Hij kent er werkelije afles van, en is altijd b¥ij afs hij er mij
over kan vertellen. €lke dag breng ik een bezoekje aan 3ijn atelier. Ik nestel me op 3ijn neus of
3et me o een steen terwijl August werkt en spannende verhalen vertelt over 3ijn beelden...

N
(5 {—



Eventjes averlopen...

August en ik heftren in het park, vijf -oude en niewwe - reelden voor jullie uitgekosen. €1k breeld heeft een eigen taal.

Beniewwd of je het kunt fezen. Hierender vind je een overgichtie van. de opdrachten die je hefpen

net 30 slim te worden als August enne ... afs mij natunrije r e e & & (8 €
ceect




Dp een nchtend is August niet in zijn atelier aan het werk, maar buiten.
Muzzzé ziet hem druk bezi¢ aan een grote, stenen constructie. Er ligt al een stenen vloer. En een muurtje staat bijna overeind, op een enkele steen na.

Hier Klopt iets niet, denkt Muzzzé. August die niet in 2'n atelier zit, maar buiten vioeren legt en muren bouwt...? “He, je gaak boch geen niewr atelier bouien?”
vroagt Mugazé ongerust. “Wat is er mis met het oude atelier?”

“Mijn oude atelier is nog prima” lacht August. “Maar voor dit kunstwerk is het binnen te Klein. Daarom werk ik buiten.”

“2s dit een kiinstwerk?” vruagt Muzasé verlraast. “Jk dacht dat jeaan het fouwen was!”

“Het heeft inderdaad wel wat van een gebouw” Kknikt August. “Je zou er zo de ramen en de deuren kunnen bij denken. Maar die komen er niet, hoor. Dit is immers

geen echt gebouw. Dit is architecturale Kunst.”

“Hatsjiekurnal? NGtit van gehoord” fromt Muzzze.
“Architecturaal” verbetert August. “Dat betekent: alles wat met bouwen te maken heeft. In dit beeld kan je wandelen zoals in een gebouw. Er is een vloer en een muur,
maar de rest ontbreekt. Er in wonen kan je dus niet, anders was het geen beeldhouwwerk, maar een gebouw.”

“Srupnig” 3egt Mugzaé. “Het Lkt net echt. Tk dacht ot e een écht abelier was.”

“Nou, als jij dat wil, is het dat ook” antwoordt August. “Morgen zie je er misschien een huis in, of, wie weet, een kasteel. Zolang je je fantasie maar gebruikt.”

“Dit is geen profleem” lacht Muzzzé. “Mijn moeder 3eqt altijd dat ik mijn Jantasie meer gebruik dan mijn hersens!”




Yesss, je fantausie gebruiker. Helr jij er vok 3in in? Hier is ol een eerste opdrucht:

€lke ruimte heeft 3iin eigen gefuiden.. In een keuken hoor je een deksel op de an etten, in een klnslokanl hoor je papier
frewegen, in een fadkamer hoor je stromend water.

Bedenk een ruimte. Welk gefuid past er bij? Hoe klinkt het?

He, gaan jullie mee op ontdekkingstocht? August heeft mij
alvust reuze niewwsgierig gemaakt. Vergeet niet nog even de
museumregels door te nemen. (Kije maar op het rek.)
Daarna Runnen we samen ongestoord op stap om. de breelden
rond het thema ‘wrchitecturnal’ te ontdekken....




Ohjo... August en ik hefifren heel hard gewerkt
om dit koffertje voor jullie te maken...

Willlen jullie ons Refpen?
Tracht et dan onderwreg 35 mavt /
en woper mogelijk te houden! ! 1!

k thema heeft een kleur. Voor ‘architecturaal’ is dat lila. Deze kleur vind je terug bij de gekozen beelden op het titelbordje.




en ¢a op zoek nhaar beelm. De plattegrond (zie achterflap) helpt je alvast in de goede richting.
Loek het juiste beeld met de puzzel of de woordenkaarten.
1/ Hou je het graag eenvoudig? ¢/ Maak je het graag wat moeilijker? .
Maak dan de puzzel @) T YK — ‘ '
Van elk breeld (van beeld A tot en met E)

helr e 9 pugzelstukjes.

Hou dan de puzzel voor later en
ga op 10ek naar beeld ()
aan de hand van de woordenkaarten )

Helr je een ander (reeld gevonden? Dik hoeft niet fout te 3ijn...
Teg eens uit waarom je dit freeld gekoen Relt.

Heb je het beeld gevonden? PROFICIAT! Nu is het tijd om het beeld eens echt goed te beKlJKen...
August en ik hebben foto’s van stukjes van de beelden genomen. Kan jij deze beelden terugvinden in het park?

Beter kijken

Neem de detailkaartjes van het beeld 0 waar je bij staat. Vorm enkele kleine groepjes.
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Elk groepje krijgt een kaart. Kan je het detail terug vinden?




0h ja... et op de schaal -
verhouding. Js het breeld
1 werbeliBheid?

“at!tiaal Op de aging hiernaast vind je hierover meer informatie! N

“Kijk eens goed rond in het park” zegt August op een dag. “Niet alle beelden zijn uit steen gemaakt, zie je dat?”
1k fladder van breeld naar freeld.. “Ik 3ie het” 3eq k. “Sommige freelden 3ijn uit ij3er of ik steen gemaakt.” “Of uit brons”

vult August aan. “Zo is elk beeld weer anders: een stenen beeld ziet er helemaal anders uit dan een beeld in brons.”

Weet je graag wat meer?

“Over al die beelden valt natuurlijk nog heel wat meer te vertellen” zegt August.
“De leukste dingen heb ik opgeschreven. Die vind je wat verder in het boek op p. 8 & 9.

III

Misschien vertelt je juf of meester er wat meer over!

Geef je eigen mening

Wat vind je hu van!t eerste heeld?
Lou het werk er anders uitzien in een andere omgeving?

Wat vind je ervan wanneer in een straat alle huizen er hetzelfde uitzien?

Faten we dan nu op 30ek gaan naar de andere beelden op et grondplan.
Jetje soektotht voort naar beeld B (en later € & D & €) en herhaal de opdrachten bij elk beeld...
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BETON
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Pedro Cabrita Reis, HET VOORBIJGAAN VAN DE UREN, 2005

(materiaal = baksteen) lMiddelheim hoog

Deze Portugese kunstenaar vindt veel
inspiratie op straat. Hij zegt:”het maken van
kunst is het scheppen van herinneringen."
Welke herinnering zou je hier kunnen
hebben? Zou jij hier willen schuilen?

Voel jij je hier goed? Doet dit gebouw je

Ann Veronics Jan

(materiggl = beton)
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ergens aan denken? Welke geur zou hier han-
gen voordat het werk er uitzag zoals nu? En
waarom is het niet af? Wat is hier gebeurd?
De muren zijn kapot of helemaal weg! Het
1ijkt wel een ruine.
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Timm Ulrichs, MODELHUIZEN TYPE ‘Bomarzo’ , 2001

liiddelheim laag
Het werk toont je een traditionele manier van bouwen

Qok de vormen van de huizen

(materiaal = beton)

Deze Duitse kunstenaar is ook
architect. Voor hem is leven en
kunst iets dat bij elkaar hoort.

Hij noemt zichzelf daarom een
Ken je beton als bouwmateriaal? Het staat bekend om

met traditionele kleuren.
zijn traditioneel, rechte witte muren = rode puntdak =

verhouding tussen ramen en muur.

totaal kunstenaar. In zijn beelden gebruikt hij
begrippen zoals: schaal en perspectiei, bescherming, zijn degelijke kwaliteit. En toch 1lijkt het alsof het
werk achteloos is achtergelaten.

verpakking, verhulling.
Bij dit beeld zie je vooral: schaal en perspectief.




Op welke verschillende manieren heb je architecturale vormen gezien?

Waardoor verschilden ze van elkaar?
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Heb je tijd over?
Vergelijk de beelden.

BEIEVing;

SPElElement

De maatst“a\“’“.'
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MIDDELHEIM
LIEKENHUIS

weg van het ene freeld naar het andere?
|E |[l . coe d‘u

waarvan jy,

hek leegte {aak gien...




